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SVENSKA CURLINGFORBUNDETS

nya REGELBOK med
SPEL - och ORDNINGSREGLER, TAVLINGSBESTAMMEL SER och DEFINITIONER

Gillande fran 1 juli 2007.

Curling bygger pé tradition och skicklighet. Ett vdl utfort slag &r ett ndje att se och
detta géller aven spelets traditioner och anda.
En curlare spelar for att vinna men aldrig for att forodmjuka sin motstandare.
En curlare skulle aldrig stora sin motstdndare eller hindra dem fran att gora sitt bésta och
foredrar att forlora hellre 4n att vinna pa ett odrligt vis.

En curlare bryter aldrig avsiktligt mot reglerna eller mot spelets traditioner.
Skulle sa ske ar curlaren sjdlv den forsta att papeka att s skett.

Spelets huvudidé ar att jamfora spelarnas skicklighet gentemot varandra
men ocksé att gora sa sportmannamassigt, med bra humor och ett gott uppforande.

Till ledning for detta finns regler, som ska f6ljas men inte utnyttjas.
En curlingmatch ska avgoras pa isen — inte i regelboken!
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1. CURLINGBANAN

a) Curlingbanan uppritas pa isen i enlighet med ritning pa omslaget. For motions- och ungdomscurling ger dock
Svenska Curlingforbundet sanktion for en kortare bana, ca 29 m mellan hacken. Detta gor det mojligt att spela
curling tvérs over en ishockeyrink.

b) Tee- och baklinje skall vara 13 millimeter breda. Teelinjen skall placeras 17,38 meter frdn banans mittpunkt i
langdriktningen. Baklinjen skall placeras 1, 83 meter fran teelinjen. Hogglinjen ska vara 10,2 centimeter bred och
dess inre kant ska vara 6,40 meter ifran teelinjen.

Baklinjen skall dras sa att linjens kant (mot hacket) tangerar yttre kanten av yttersta cirkeln.

c¢) Centrumlinjen skall vara 13 millimeter bred och avslutas 3,66 meter bakom teelinjen pé vardera sidan av banan.
d) Fotlinjen ska vara 45,7 centimeter 1dng och 13 millimeter bred och placeras parallellt med teelinjen dér
centrumlinjen avslutas

Hacket placeras med bakkanten mot fotlinjen och med innerkanten pa 76 mm avstand frén centrallinjen.

Om hacket dr nedfruset i isen far det inte vara mer dn 3,8 centimeter mellan isytan och hacket.

Hacket skall vara godként av Svenska Curlingférbundet.

e) En frisiktslinje som &r 15,2 centimeter lang och 13 millimeter bred ska placeras 1,22 meter utanfér hogglinjen pa
vardera sidan av banan.

2. CURLINGSTENEN

a) Curlingstenen ska vara cirkelrund.

b) Stenens vikt inklusive handtag och bult far som hogst vara 19,96 kilo och lagst 17,24 kilo. Dess omkrets fér inte
overstiga 914 mm och hojden far inte vara lagre dn 114 mm.

c) Alla 16 stenar som anvisats en speciell bana skall anvdndas av lagen. Varje sten skall ha en for anldggningen unik
och synlig markering. Om en sten blir oldmplig att spela med skall den erséttas med en utbytessten. Om ingen sadan

sten finns att tillga ska en sten som tidigare spelats i omgéngen ateranvindas.

d) Om en sten gér sonder under slaget skall en ersittningssten placeras dér det storsta stycket av den sonderslagna
stenen stannat.

e) Sten, som under spel vélter och blir liggande pé sidan eller upp och ner ska omedelbart borttagas.

f) Om handtaget vid utslaget lossnar helt fran stenen, har spelaren ritt att antingen lata stenen vara spelad eller att
aterplacera eventuellt rorda stenar och spela om stenen.

g) Sten, som ej helt passerat bortre hogglinjen nir den stannat, ska omedelbart borttagas utom nér den traffat sten
som 4r i spel.

h) Sten, som helt passerat baklinjen, ska omedelbart borttagas.
1) Sten, som berort sidovall eller tangerar sidolinjen ska omedelbart borttagas.

j) Mitning fér endast ske efter avslutad omgang. Undantag ar ifall det méste avgdras om en sten &r i spel eller om
en sten ligger 1 gardzonen.

k) Det dr forbjudet att gora dndringar pa, eller placera nagot objekt pa eller Over stenarna.
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3. CURLINGLAGET

a) Ett curlinglag bestar av fyra spelare, vilka spelar tva stenar vardera omvéxlande med sin motspelare i andra laget.
I mixedtdvling spelar man och kvinna véixelvis; salunda spelar ménnen antingen etta och trea eller tvaa och fyra.

b) Den ordningsfoljd, som iakttagits mellan spelarna under forsta omgéngen skall f6ljas under pdgaende match.
Detta giller dven for vem som é&r kapten respektive vice-kapten.

c) For att tillatas inleda spel i en tdvling maste laget bestd av fyra spelare. Om sa inte sker maste laget lamna W. O.
i match/matcherna tills dess att reserv inforskaffats. I ovrigt géiller att om spelare p g a sjukdom eller annat vigande
skal blir forhindrad fullf6lja pagaende match, eller vara med i starten av en match i pagiende tavling, ska laget

1) antingen fullfdlja matchen och spela foljande matcher i pagédende tavling med de aterstdende tre spelarna, varvid
de bada forsta spelarna spelar tre stenar vardera,

2) eller fullfolja matchen med de aterstdende tre spelarna och insitta reserv for féljande matcher i pagaende
tavling,

3) eller insitta reserv for resten av matchen fran och med starten av nésta omgéng och vid behov 6vriga matcher i
pagéende tavling.

Laget far vid inséttande av reserv fritt dndra lagets spelordning efter att ha informerat domare och
motstdndarlaget. Spelaren som ldmnat banan kan dé inte dterkomma i pagaende match.

Om spelare kommer for sent till match i pagaende tavling p g a, enligt domarens bedomning, giltigt skél far han
aterta sin plats i laget vid start av ny omgang i matchen.

I mixedtévling spelar kvarvarande dam (herre) utgdngen dams (herres) stenar i den ordning som iakttogs i forsta
omgangen.

d) Spelare, som skadats eller av annat skl tillfzlligt 1imnar banan, 4ger nir som helst dtertaga sin plats i laget.

e) Ett lag kan inte fullfélja en match med mindre 4n tre spelare som alla kan spela sina stenar i en omgéng. Extra
sopare tilléts ej.

Endast en reserv kan inséttas under match.
Reglerna for mixed internationellt tillater att man har tva reserver, en man och en kvinna.

Kommentarer:

* Domaren avgor vad som ridknas som vagande skal.

* Med pagéaende tivling avses i detta fall tavling eller deltdvling, som pagar en eller flera dagar i f61jd och som &r
lokaliserad till en ort eller omrade (t ex Stor-Stockholm).

g) Om en spelare inte kan spela sin andra sten i en omgéng skall foregdende spelare i spelordningen spela denna
sten. Undantag dr om spelaren &r lagets etta, i sd fall ska tvdan spela stenen.
I mixedtivling spelar kvarvarande kvinna (man) utgdngen kvinnas (mans) sten.
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h) Om en spelare inte kan spela sina tva stenar i en omgéng spelar lagets tva forsta spelare tre stenar vardera och
fyran spelar tvd. Undantag dr om fyran inte kan spela sina stenar, i detta fall ska tvéan spela fyrans forsta sten och
trean spela fyrans andra sten.

I mixedtivling spelar kvarvarande kvinna (man) utgdngen kvinnas (mans) stenar.

4. SPELARNAS PLATS PA BANAN

a) Icke-spelande laget:
1) Spelare ska sti stilla 1angs med sidlinjerna mellan frisiktslinjerna nir motstandarna spelar ut, undantagna &r
I: Kapten och/eller vice-kapten som far sta stilla bakom baklinjen sé ldnge inte spelandes lag- kapten eller
vice-kapten stors och
II: Motstandaren, som ska spela nista sten, far std vid sidan av banan bakom hacken.
2) Det icke-spelande lagets spelare far inte sté eller rora sig pa ndgot sétt som stor det spelande laget. Om sa sker,

eller nagon annan extern hindelse stor en spelare under utspelet, kan den spelaren vélja att antingen lata stenen vara
spelad eller att aterplacera eventuellt rorda stenar och spela om stenen.

b) Det spelande laget:
1) Kaptenen, eller vice-kaptenen nér kaptenen spelar sina stenar, véljer plats i boet.

2) Spelaren i boet ska befinna sig nedanfor hogglinjen och pa spelytan nér laget spelar ut sin sten. Dock far denna
spelare hjdlpa till att sopa stenen dven ovanfor hogglinjen.

3) De spelare som inte star i boet eller spelar ut stenen ska ta position for att kunna sopa stenen.

4) Det spelande laget har ansvar for att stoppa stenar fran att glida in pa annan bana.

5. Utspelet

a) Om fordel av sista sten i forsta omgangen inte ar forutbestimd, eller inte bestimd med hjilp av teedragning, ska
lottning ske for att bestimma vem som spelar ut forst 1 forsta omgéngen, varefter det lag som senast tagit poang
inleder nésta omgang.

b) Om stenférg inte ar forutbestimd viljer det lag som spelar ut forst i forsta omgéngen stenfarg.
c) Hogerhénta spelare spelar fran hack pa vinster sida om centrallinjen och vinsterhénta frin hack pa hoger sida om
centrallinjen.

Sten, som spelats fran fel hack, skall omedelbart borttagas.

d) Vid utspel ska stenen tydligt slippas innan den natt nirmaste hogglinje. Overtridelse medfor att stenen
omedelbart skall borttagas av det spelande laget. Om sa inte sker har domare rétt att beordra dess borttagande.

Kommentar: Tydligt sléppt innebir inte bara att sldppa stenen utan éven att se till att spelarens hand inte hindrar
domaren att se att stenen ar sldppt.

e) Om en felaktigt spelad sten traffar liggande sten skall spelstenen tas bort av det spelande laget och den eller de
traffade stenarna aterldggas pa sina platser av det forfordelade laget.
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f) Sten som vid utspel inte natt ndrmaste teelinje far spelas om.

g) Varje spelare maste vara fardig att spela nar dennes tur kommer. Forberedelse for utspel skall ske utan onddig
tidsspillan.

Om domaren anser att spelet fordrojs skall han beordra det felande laget att spela sin sten inom 30 sekunder. Om sa
inte sker, tas stenen ur spel. I de fall trean eller fyran inte beger sig mot hack inom ca 2 minuter nér det 4r deras tur
att spela, kan domaren beordra det felande laget att spela stenen inom 30 sek. Om sé inte sker tas stenen ur spel.

h) Spelas en sten tillhérande motstandarlaget ska stenen tillatas stanna innan den byts ut mot en sten som tillhor det
spelande laget.

1) Om en spelare spelar en sten utanfor spelordningen ska omgangen fortsétta som inget hade hiant. Den felande
spelaren spelar sedan lagets sista sten i omgangen.
Om det inte gér att avgdra vem som gjort fel spelar ettan lagets sista sten i omgangen.

j) Om en spelare spelar tre eller fyra stenar i samma omgéng ska omgangen fortsétta som om inget hint men fyran i
det felande laget spelar endast en eller ingen sten.

k) Om ett lag spelar tva stenar i f6ljd ska stenen tas bort och eventuellt rubbade stenar aterplaceras av
motstandarlaget. Omgangen fortsétter sedan som om inget hint men spelaren som gjort misstaget skall spela sitt
lags sista sten.

Skulle misstaget inte upptéckas innan nista sten spelats skall omgéngen spelas om.

6. GARDZONEN

a) ”"Gardzonen” kallas omradet mellan hogglinjen och teelinjen
exklusive boet (se bifogad skiss).

Kommentar: Stenar som stannar helt eller delvis ovanfor hogglinjen
men som dr med i spel anses ocksé ligga i ”gardzonen”.

b) Ingen motstandarsten som stannat i gardzonen far séttas ur spel av
det spelande laget forrdn omgangens fyra forst spelade stenar har
stannat.

c¢) Skulle ndgon av dessa stenar séttas ur spel av motstandarlaget,

direkt eller indirekt, skall denna sten omedelbart ldggas tillbaka till det

stdlle dar den lag fore motstdndarnas traff av stenen. 1
Aven andra stenar som rubbats ur sitt ursprungliga lige ska liggas

tillbaka av det lag som inte felat.

Den felaktigt spelade stenen ska tas ur spel.

m=  Free Guard Fone

d) Stenar som tangerar eller ligger inne i boet far séttas ur spel av
motstdndarna. enligt sedvanliga regler.

Mitning far goras for att avgdra om en sten tangerar boets grians mot
gardzonen.
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7. SOPNING

a) Vid sopning skall soptagen gé fran sida till sida korsande stenens spelriktning men behdver inte ticka hela stenens
bredd. Sopningen méste dock avslutas vid sidan av stenen. Skrép, is eller sno fér inte 1dmnas framfor den glidande
stenen.

b) Sopning far endast ske framfor sten i rorelse.

¢) Mellan teelinjerna fér spelad sten, eller sten(ar) som satts i rorelse av spelad sten, sopas av en eller flera ur det lag
stenen tillhor.

d) Ingen motstandarsten far sopas innan den nétt fram till den bortre teelinjen.

e) Bakom teelinjen far en valfri spelare i det spelande laget sopa sten(ar) i rorelse. For motstandarlaget giller att
endast kaptenen eller vicekaptenen fér sopa stenarna.

f) Bakom teelinjen géller att varje lag har fortur att sopa pa sina egna stenar men far inte hindra eller stéra
motstandarna om de vill sopa pad motstandarens sten(ar).

g) Skulle ett brott mot sopreglerna ske ska kan det lag som inte felat att vilja att 1ata stenarna ligga dér de stannat
eller att placera stenarna som de skulle stannat om inte regelbrottet skett.

8. RORD STEN | RORELSE

a) | det fall det sker mellan teelinjen och den bortre hogglinjen.
1) Om stenen rorts av medspelare eller dennes utrustning ska stenen omedelbart borttagas.

2) Om stenen rorts av en motstandare, dennes utrustning eller av en extern hiandelse ska
I[: Om det var den spelade stenen ska stenen spelas om.
II: Om det var en annan sten ska laget som stenen tillhor placera den dér den troligt skulle stannat
om den inte rorts.

b) | det fall det sker efter den bortre hogglinjen.

1) Om en glidande sten rors av en medspelare, eller dennes utrustning, ska, efter att samtliga stenar stannat,
det lag som inte felat vélja mellan
I: Att ta bort den rorda stenen och dterplacera alla eventuellt rubbade stenar eller
IT: Att 1ata stenarna ligga dér de stannat eller
III: Att placera stenarna dér de skulle hamnat ifall stenen inte rorts.

2) Om stenen rorts av motstdndare, eller dennes utrustning, ska det lag som inte felat, efter att samtliga stenar
stannat, placera stenarna s som de skulle hamnat om inte stenen rorts.

3) Om en sten rors av en extern hindelse ska stenarna placeras dir de skulle hamnat om stenen inte rorts. Kan inte
lagen komma 6verens om detta aterplaceras eventuellt rorda stenar och stenen spelas om. Kan lagen inte komma
overens om de ursprungliga placeringarna ska omgéngen spelas om.
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9. RORD, STILLALIGGANDE STEN

a) Om en stillaliggande sten, som inte har ndgon paverkan pa sten i rorelse, rubbas av en spelare, aterplaceras den
av det lag som inte felat.

b) Om en stillaliggande sten, som inte har ndgon paverkan pé sten i rorelse, rubbas av extern paverkan, aterplaceras
den efter 6verenskommelse mellan lagen.

¢) Om glidande stens fart eller riktning paverkas av att liggande sten(ar) rubbas, skall den spelade stenen forst ha
stannat, innan lag som inte felat bestimmer

1) om den skall bli liggande, dér den stannat, varvid dven rubbad(e) sten(ar) 1dmnas liggande

2) om den skall tas ur spel, varvid rubbad(e) sten(ar) aterldgges av honom/henne.

3) placera stenarna som motstandarkaptenen anser att stenarna hade hamnat i det fall stenen/stenarna inte rubbats.
d) Om glidande stens fart eller riktning paverkas av att liggande sten(ar) rubbas av en extern héndelse skall lagen
komma 6verens om hur stenarna hade hamnat om hindelsen inte intrdffat. Om lagen inte kan komma dverens
aterplaceras stenarna och stenen spelas om. Kan lagen inte komma 6verens om ursprungspositionen ska omgangen

spelas om.

e) Om stenar rubbats pa grund av att en sten studsat i en sidovall ska de rubbade stenarna aterplaceras av det icke
spelande laget.

f) I fall, som inte ticks av punkterna a till e, ska lagen forsdka enas om, hur fallet skall bedomas och vad som skall
goras. Kan lagen inte enas, ska domare tillkallas for avgorande.

g) Héansyn skall tas till principen, att den som rort sten felat.

10. UTRUSTNING

a) Det ar forbjudet att anvdnda utrustning som dr skadad eller som kan skada spelytan.
b) Det dr forbjudet att anvénda elektronisk kommunikationsutrustning eller utrustning som péverkar rosten.

c¢) Nir en elektronisk hoggvakt anvéinds maste handtaget aktiveras innan anvindning. Spelaren far dé inte anvinda
en handske eller liknande pa spelhanden.

d) En spelare far byta borste eller syntetisk broom nirhelst under matchen sé linge inte spelet fordrdjs. En spelare
som viljer att anvdnda en (majs) broom maéste spela med den sortens broom genom hela matchen.

e) Spelko far inte anvindas i tdvling arrangerad av SCF, undantaget rullstolstavlingar.
f) Nér spelko anvénds géller foljande
1) Spelare maste anvédnda spelkon under hela matchen.
2) Stenen maste spelas i en rak linje mellan hacket och riktpunkten pa andra sidan banan.
3) Stenen maste vara tydligt fri fran spelkdn innan ndgon av spelarens fotter Gvertritt den ndrmaste teelinjen.
4) Spelkon féar endast vara en forlingning av armen, den far inte innehalla nagon mekanisk forbéttring som gor

slaget enklare.

Kommentar: Med spelkd menas en slags kdpp liknande en biljardkd
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11. POANGBERAKNING

a) Vinnaren av en match bestims av antalet vunna poéng efter att matchens alla omgéngar spelats klart eller da ett
lag ger upp. Om stillningen &r lika efter att samtliga omgangar spelats ska en eller flera extraomgéngar spelas till
ndgot lag tagit podng. I vissa tavlingar tillits ocksa oavgjorda slutresultat.

b) Ett lag erhaller podng for varje géllande sten, som dr ndrmare tee 4n ndgon av motstandarens stenar.
Varje sten, som ligger inom ett avstand av 1830 mm fran tee, riknas som géllande.

¢) En omgang ar avslutad, nir kaptenerna eller de tjanstgdrande kaptenerna ar 6verens. Om nagon sten vid
poédngberikning rubbas av spelare innan kaptenerna dr 6verens har det felande laget forlorat matningen.
Om domare rubbat sten vid métning skall stenarna bedomas lika.

d) Om det inte gar att visuellt bedoma vilka stenar som dr ndrmast tee ska ett métinstrument anvindas.
Vid mitning mites avstdndet fran tee till stenens narmaste del.

e) Om tva eller flera stenar ligger sa titt intill tee att matning dr omdjlig skall médtningen goras visuellt.

f) Om det inte gér att avgora vilken sten som &r narmast ska det
1) Om det ror sig om vem som vann omgangen ska det domas nollomgéng.
2) Om det ror sig om extrapoing ska endast de stenar som var nirmare tee raknas.

g) Skulle en extern hiandelse rubba stenar som skulle paverkat podngberikningen sa géller foljande:
1) Om de rubbade stenarna paverkar vem som skulle tagit podng ska omgangen spelas om.
2) Om ett lag redan sékrat podng och stenarna som rubbats paverkat om det ska bli ytterligare poing,
da har det podngtagande laget mojligheten att ta de poing de redan sékrat eller att spela om omgéangen.

h) Ett lag kan endast ge upp matchen nir det &r i tur att spela sten. Nér ett lag ger upp innan en omgang ar
fardigspelad ska resultatet fran den pdgaende omgéngen endast riknas om det paverkar matchutgéngen.

1) Nér ett lag eller lagmedlem inte kommer till spel vid utsatt tidpunkt géiller foljande:

1) Laget bestraffas med att fa spela forsta sten i matchens forsta omgéng.
2) Laget bestraffas med forlust av 1 podng per paborjad femminutersperiod.
3) Dessutom minskas antalet omgangar enligt foljande:
I: 1-10 min. férsening: minskning 1 omgéng.
I1: 11-20 min. férsening: minskning 2 omgangar.
IIT: 21-30 min. forsening: minskning 3 omgangar.
4) Med walk-over vid mer dn 30 minuters forsening och slutresultatet skrivs 6-0
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12. RULLSTOLSCURLING

[ huvudsak spelas rullstolscurling enligt curlingens vanliga regler med ett par undantag som finns beskrivna i denna
sektion

a) Stenen ska spelas fran en stillastaende rullstol som placeras sa att stenen spelas fran banans centrallinje.
Rullstolen maste ha kontakt med isytan.

b) Utspelet far goras genom att spela stenen med hjilp av en arm och en hand. Alternativt kan en godkénd spelkd
anvindas (se regel 10). Spelarens fotter far inte komma i kontakt med isen under utspelet

c¢) En sten riknas som spelad nér den passerat den ndrmaste hogglinjen. Sten som inte nar fram till den ndrmaste
hogglinjen fér spelas om.

d) Sopning ér ej tillatet.

e) I tavlingar arrangerade av det internationella curlingforbundet, WCF, méste laget i alla 1dgen besté av spelare av
bada konen.

Kommentar: Detta innebér att minst tva spelare av varje kon méste finnas med i laget vid internationella
méisterskap.

For att tavla internationellt i rullstolscurling krévs att spelaren ska ha ett handikapp som kréver att spelaren dagligen
anvinder rullstol och antingen inte kan gé eller endast kan g mycket korta striackor. Definition av handikapp gors
av det internationella curlingférbundet, WCF.

13. FORBJUDNA SUBSTANSER

Anvéndande av prestationshdjande droger, oavsett om de intagits avsiktligt eller inte, dr forbjudet och oetiskt.

14. OLAMPLIGT UPPTRADANDE

Olampligt upptrddande, anvindande av forolampande uttryck, missbruk av utrustning eller forsok att skada en
motspelare dr forbjudet. Brott mot dessa regler kan innebéra att spelaren avstings fran spel av Svenska
Curlingfoérbundet.

Kommentarer: Det internationella férbundet trycker hart pa detta med uppforande. Se vidare 16. DOMARE

15. AVBRUTET SPEL

Om spel avbrutits, oavsett anledning, sé ska spel terupptas frdn samma ldge som nir spelet stoppades.

16. DOMARE

a) Domaren 6vervakar, att gillande regler och bestimmelser f6ljs.
b) Domaren avgor tvister mellan lagen betréffande spelet, oavsett om tvisteimnet ticks av reglerna eller inte.

¢) Overtridelse av reglerna kan efter domarens avgdrande medfora forlust av match och i svarare fall
diskvalifikation.

d) Domare har ritt att fore och/eller under en tavling eller match inspektera spelarnas utrustning och beordra ev.
utbyte av utrustning (t ex skor, slajdsulor, kvastar).

¢) Domare har ritt att avvisa spelare eller coach som upptrader oldampligt. Spelaren kan dé inte delta mer i matchen
och maste 1dmna spelomradet.
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TAVLINGSBESTAMMELSER

1. Introduktion

Detta ar Svenska Curlingforbundets tavlingsbestimmelser som kompletterar regelboken. Dessa regler giller for
tavlingar arrangerade av SCF samt anslutna forbund och féreningar.

I de fall en tdvlingsarrangor frangar bestimmelserna ska detta tydligt framga i den information som lagen fér i
samband med tivlingen.

SCF kan i vissa fall frintrdda dessa bestimmelser genom att till exempel tillata ett SM att spelas med ett

annat antal lag &n det som star angivet har. I de fall sa sker kommer detta att anges i inbjudan till tdvlingen.

I de fall en regel inte giller for alla tdvlingar &r detta angivet i texten.

Dessa bestimmelser &r giltiga fran och med 2007-10-01.

2. Tavlingar, alimanna bestammelser

2.1 Sar spel

I tivlingshandboken finns de sdrspelsmodeller som géller. Dessa rekvireras ifran kansliet eller laddas ned
fran http://www.curling.se.

Lag har ritt till 30 minuters paus infor sin forsta sarspelsmatch dven om spelschemat &r forsenat.

2.2 Definition av pagaende tavling

Med pégaende tiavling menas tavling eller deltdvling som pagar en eller flera dagar i f6ljd och som é&r lokaliserad
till en ort eller omrade (t.ex. Stor-Stockholm).

DM och SM réknas som separata tidvlingar vilket innebér att klubben har ritt att fritt disponera sina lag till
respektive tdvling.

I seriespelet rdknas varje seriesammandrag som en separat deltivling.

For kval till Elitserien och Division 1 géller att klubben fritt disponerar sitt lag/sina lag.

Spelare som ér del av ett lag som &r kvalificerat for nista ars Elitserie far inte delta i kvalspel till Elitserien.
Spelare som &r del av ett lag som deltagit i innevarande ars Elitserie far inte delta i kval till Division 1.

2.2.1 Start patre

For att fa inleda tavling eller deltdvling maste laget besta av fyra spelare (se spelreglerna, Regel 3 ¢).
Detta giller alltsa inte bara lagets forsta match i tdvlingen eller deltdvlingen utan for att 6verhuvudtaget fa
spela maste forsta matchen startas pa fyra spelare.

2.3 Tidigarelagd start av spelomgang

Det forekommer ofta att lag vill tidigareldgga matcher i en tavling (t.ex. sista omgangen i en

seriesammandragning). Detta far goras under forutsittning att alla nedanstdende kriterier dr uppfyllda:
a) Badainblandade lagen dr Gverens.
b) Isansvarig anser att det finns nog med tid att i ordningsstélla isen till den féreslagna starttiden
¢) Domaren bedomer att inget av de inblandade lagen kommer att fa en otillborlig fordel.

Notera att i det fall (sista omgéngen i seriespel) ett eller bdda lagen kan bli inblandade i ett sdrspel sd maste
alla lag som kan bli inblandade i sirspelet starta sin/sina matcher vid samma tidpunkt.

I de fall ddr lagen vill spela en eller flera matcher vid en annan tid eller ort méste detta godkénnas av
tavlingsarrangdren i forvag.

Spel- och ordningsregler med Téavlingsbestimmelser och Definititioner
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2.4 Sen ankomst

Se spelreglerna, regel 11 1.

2.5 Walk-over
Med walk-over (W.O.) menas seger
a) utan match sedan motstdndaren inte infunnit sig eller
b) kommit for sent enligt spelreglerna, regel 11 i eller
c) avbrutit pdgdende match pa ett tidigt stadium
Vid W.0.-seger anges resultatet 6-0.
Om inget annat anges att om lag lamnat W.O. utan enligt domaren giltigt skél, ska laget diskvalificeras fran den
aktuella tdvlingen. Se dven kapitlen om SM och seriespel.

2.6 Placeringi seriespel
Curlingmatcher avgdrs genom hogst antal vunna stenar. Vid lika resultat efter stipulerat antal omgéngar spelas
extraomgang (ar).
I seriespel ger seger 2 podng, forlust 0 poing och i de fall oavgjorda resultat ar tilldtna ges varje lag 1 poéng.
Efter seriespel vinner det lag som uppnétt hdgst poing.
Vid lika poéng réknas:
a) Vinst vid sérspel (forkortade matcher kan tillimpas)
b) Om tid ej finns for sérspel eller om inget sérspel tillimpas, vinst vid inbordes mote(n).
¢) Vinstvid dragning till tee enligt podngmetoden (se kapitel 6).
d) Lotten
Sarskiljning kan goras i flera steg efter ovanstdende ordning.

2.7 1sskotsel

I tavlingar arrangerade av SCF ska banan rengoras efter halva matchen och fore den forsta skiljeomgangen.

2.8 Protokoll

Protokoll skall foras 6ver varje match och bada lagen ansvarar for att protokollet fors. Efter matchen ansvarar
vinnande lag for att protokollet lamnas in till tdvlingsledningen. Protokoll ska innehdlla resultatet for varje spelad
omgang samt slutresultatet. Dessutom ska protokollet innehélla de spelandes namn eller angivelse att laget spelar
enligt laguppstéllningen i programmet till tdvlingen.

Protokollet ska vara signerat av bada lagen. Bada lagen ar skyldiga att kontrollera att slutresultatet ar korrekt.
Det ér protokollet som giller for vem som vunnit eller forlorat matchen.

Om protokoll inte innehdller ovanstdende uppgifter kan domaren vilja att varna det eller de lag som inte fyllt i
sina uppgifter i protokollet korrekt. Vid upprepad forseelse i samma tdvling har domaren rdtt att bestraffa det
felande laget med forlust av sista sten i forsta omgangen i ndsta match eller i de fall forlottning tillimpas, i nésta
match ddr laget skulle ha haft sista sten. Denna bestraffning kan utdelas en gang per tivling eller deltivling.

2.9 Funktionérer
Tavlingsarrangoren har ansvar att utse domare och tévlingsledare. I tdvlingar arrangerade tillsammans med SCF
ska SCF godkénna val av domare och tivlingsledare.

2.10 Utomhusspel
Curlingsporten har sitt ursprung som utomhussport och nér spel sker utomhus ska foéljande beaktas forutom de
vanliga spelreglerna
a) Match eller tdvling bor instéllas i de fall temperaturen dr under -20 grader eller kyla och blést i kombination
enligt tdvlingsledningens beddmning gor spel ohédlsosamt.
b) Utomhus ska banans bredd vara minst 5 meter och 50 centimeter.
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3. SM-tavlingar

Foljande giller for SM-tavlingar
3.1 Allmant
3.1.1 Spelformer

SM lag damer

Spelformen varierar med antalet deltagande lag.

14 till 16 lag:

Trippelknock i forsdken varifran de 8 bésta lagen gar vidare till slutspel. Slutspelet spelas som Dubbelknock fram
tills fyra lag aterstar. Darefter det s k page-systemet dér de i slutspelet bada obesegrade lagen mots i semifinal.
Segrande lag gar direkt till final. Forlorande lag moéter segraren av motet mellan de bada lagen med var sin forlust
i slutspelet. Forlorande lag i semifinal 2 blir 3:a.

9-13lag:

Tvé seedade grupper i seriespel. De tva bista lagen per grupp till slutspel i form av page-systemet dir gruppettorna
mots i semifinal. Segrande lag gér direkt till final. Forlorande lag moter segraren av motet mellan grupptvéorna.
Forlorande lag i semifinal 2 blir 3:a.

6-8 lag:

Enkelserie med eventuellt sarspel. Final mellan de tva fradmsta lagen. Trean far bronsmedalj.

Féarrean 6 lag:

Dubbelserie med eventuellt sirspel. Final mellan de tva framsta lagen. Trean far bronsmedal;.

I seriespelet kan sdrspel tillgripas for att kora slutspelslag eller slutsegrare. Anvisningar for sarspel meddelas infor
resp SM-turnering.
Antalet lag 1 SM damer kan utokas om antalet aktiva damer markant okas.

SM lag herrar

32 lag:

Trippelknock i forsoken med 2 x 16 lag varifran de 8 basta lagen per forsdksgrupp gar vidare till slutspel. Slut-
spelet spelas som Dubbelknock fram tills fyra lag aterstar. Darefter det s k page-systemet dér de i slutspelet bada
obesegrade lagen mdts i semifinal. Segrande lag gér direkt till final. Forlorande lag moter segraren av motet
mellan de bada lagen med var sin forlust i slutspelet. Forlorande lag i semifinal 2 blir 3:a.

JSM for pojkar och flickor:

14 till 16 lag: Trippelknock i férsoken varifran de 8 bésta lagen gar vidare till slutspel. Slutspelet spelas som
Dubbelknock fram tills fyra lag aterstar. Darefter det s k page-systemet dér de i slutspelet bada obesegrade lagen
mots 1 semifinal. Segrande lag gar direkt till final. Forlorande lag moter segraren av motet mellan de bada lagen
med var sin forlust i slutspelet. Forlorande lag i semifinal 2 blir 3:a.

9- 13lag: Tva seedade grupper i seriespel. De tva bista lagen per grupp till slutspel i form av page-systemet dar
gruppettorna mots i semifinal. Segrande lag gar direkt till final. Férlorande lag moter segraren av métet mellan
grupptvdorna. Forlorande lag i semifinal 2 blir 3:a.

6 -8 lag: Enkelserie med eventuellt sdrspel. Final mellan de tva framsta lagen. Trean far bronsmedalj.

Féarrean 6lag: Dubbelserie med eventuellt sdrspel. Final mellan de tva frimsta lagen. Trean far bronsmedalj.

Ovriga klassers spelformer beskrivs i kapitlet for respektive klass.

3.1.2 Vakans
Om vakans uppstar till SM-tévling dit kvalificering kravs ska platsen fyllas enligt f6ljande ordning:
1) lagfran samma klubb
2) lag fran samma distrikt
3) lag fran det distrikt som ligger narmast till for en extra kvantitetsplats
4) lag fran arrangerande klubb/ort.
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3.1.3 Traning

Lagen erbjuds traning pé i forhand faststéllda triningstider vilka meddelas lagen i samband med lottningen och
publiceras i respektive SM-program.

Pa dagar med faststillda triningstider fir trining endast ske pa dessa tider.

For traning infor och under slutspel, se kapitel 5.2.

3.1.4 Medaljer

SCF:s guldmedalj till segrande lag, silvermedalj till 2:an samt bronsmedalj till 3:an.

5 medaljer till respektive lag kan delas ut men da méste spelarna ha medverkat i minst 1/3 av det totala antalet
matcher som laget spelat.

Motsvarande bestimmelse géller for notering av podng for Stora Grabbars Mirke.

Coachmedalj utdelas om coachen &r anmaéld i forvdg och arbetar med laget under tavlingen.

3.1.5 Rétt till sistasten i dutspel

I de fall det s kallade ’page-systemet” anvinds far vinnaren av den dvre semifinalen ritt till sista sten i forsta
omgangen av finalen.

I seriespel i en grupp fér det lag som vunnit flest antal matcher rétt till sista sten i forsta omgangen av finalen.
I 6vriga fall ska lottning ske.

3.1.6 Walk-over

Lag som ldmnar walk-over utan giltiga skél diskvalificeras fran tivlingen och riskerar avstingning fran ovrigt
SM-spel under innevarande sdsong, det vill sdga inte enbart i den SM-tévling dir de ingdende spelarna ldimnat
walk-over.

3.2SM Lag herrar

SM lag herrar géller som kvalificering till Europamaésterskapet.

3.2.1 Deltagarkrav

Manliga aktiva spelare ur samma klubb.

3.2.2 Kvalificering till SM

32 lag kvalificerar sig for SM via DM. Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade
manliga aktiva i distriktet) och kvalitet (de 10 bésta lagen i foregdende ars elitserie vinner var sin kvalitetsplats
till sitt distrikt).

Utrdkningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sdsong utfors av SCF:s kansli pa varen efter
avslutat verksamhetsar.

Dartill utgér en friplats till arrangerande klubb/anldaggning, segrande lag i Elitseriens slutspel (=VM-lag)

samt JSM-segraren.

3.3.3 Fran SM till Elitserien

Lag som inte tillhor Elitserien kan kvalificera sig for ndsta ars Elitserie om laget kommer bland de fyra frimsta
1 SM. Klubb kan inte via SM tillforas plats i elitserien om den i SM anvinder en eller flera spelare ur lag som
deltagit i Elitserien under samma sésong och fortfarande tillhor Elitserien.

Om fler dn ett lag som inte tillhor Elitserien kommer bland de fyra framsta gar elitserieplatsen till det lag som
nar langst i SM.

3.3.4 Antal omgangar
8 + ev. skiljeomgangar i samtliga matcher i SM-forsok.
10 + ev. skiljeomgangar i slutspel.
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3.3 SM Lag damer

SM lag damer géller som kvalificering till Europamasterskapet.

3.3.1 Deltagarkrav

Kvinnliga aktiva spelare ur samma klubb.

3.3.2 Kvalificering for SM

Det ér i princip fri anmélan till SM men om antalet lag Gverstiger 16 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formerna for att kvalificera sina lag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade kvinnliga aktiva i distriktet) och
kvalitet (de 4 bista lagen i1 foregaende ars elitserie vinner var sin kvalitetsplats till sitt distrikt).
Utrdkningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sidsong utfors av SCF:s kansli pd varen efter
avslutat verksamhetsar.

3.3.3 Fran SM till Elitserien

Lag som inte tillhor Elitserien kan kvalificera sig for ndsta ars Elitserie om laget nér final i SM. Klubb kan inte
via SM tillforas plats i elitserien om den i SM anvénder en eller flera spelare ur lag som deltagit i Elitserien
under samma sisong och fortfarande tillhor Elitserien.

Om fler 4n ett lag som inte tillhor Elitserien nér finalen gér elitserieplatsen till det lag som vinner SM.

3.3.4 Antal omgangar

10 + ev. skiljeomgéngar i samtliga matcher i forsok och slutspel.

3.4. SM Juniorer, pojkar

JSM lag pojkar géller som kvalificering till Varldsmésterskapet for herrjuniorer.

Om Sverige inte &r kvalificerat till JVM géller JSM som kvalificering till JVM-kvalificeringen. Om detta lag
kvalar in till JVM kommer det att representera Sverige dven dér.

3.4.1 Deltagarkrav
Manliga aktiva spelare som uppfyller alderskraven. Spelare riknas som junior t o m den sdsong han fyller 21 ar.
Junior-SM ér endast 6ppet for rena klubblag.

3.4.2 Kvalificering for SM

Det ér fri anmaélan till JSM pojkar men om antalet anmailda lag Gverstiger 16 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formerna for att kvalificera sina lag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade pojkjuniorer per distrikt) och
kvalitet (de 2 bista lagen fran fjolarets JSM vinner var sin kvalitetsplats till sitt distrikt).

Utrdkningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sidsong utfors av SCF:s kansli pd varen efter
avslutat verksamhetsar.

3.4.3 Antal omgangar
8 (+ ev. skiljeomgangar) i samtliga matcher i SM-forsoken och 10 (+ ev. skiljeomgéngar) i slutspelet.
Vid sdrspel med manga spelpass kan avkortade matcher tillgripas.

3.5 SM Juniorer, flickor

JSM lag flickor géller som kvalificering till Varldsmésterskapet for damjuniorer.

Om Sverige inte &r kvalificerat till JVM géller JSM som kvalificering till JVM-kvalificeringen. Om detta lag
kvalar in till JVM kommer det att representera Sverige dven dér.
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3.5.1 Deltagarkrav
Kvinnliga aktiva spelare som uppfyller dlderskraven. Spelare rdknas som junior t o m den sdsong hon fyller 21 ar.
Junior-SM ér endast 6ppet for rena klubblag.

3.5.2 Kvalificering fér SM

Det ér fri anmélan till JSM flickor. Om antalet anmélda lag 6verstiger 16 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formerna for att kvalificera sina lag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade flickjuniorer per distrikt) och
kvalitet (de 2 bista lagen fran fjolarets JSM vinner var sin kvalitetsplats till sitt distrikt).

Utrdkningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sidsong utfors av SCF:s kansli pd varen efter
avslutat verksamhetsar.

3.5.3 Antal omgangar
8 (+ ev. skiljeomgangar) i samtliga matcher i SM-forsoken och 10 (+ ev. skiljeomgéngar) i slutspelet.
Vid sdrspel med manga spelpass kan avkortade matcher tillgripas.

3.6 SM Mixed Dubbel
SM Mixed Dubbel giller som kvalificering till Varldsmisterskapet i Mixed Dubbel.

3.6.1 Deltagarkrav

En kvinnlig aktiv och en manlig aktiv spelare per lag.

3.6.2 Kvalificering fér SM

Det ér fri anmélan till SM Mixed Dubbel. Om antalet anmaélda lag dverstiger 24 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formerna for att kvalificera sina lag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade damer och herrar per distrikt)
och kvalitet.

Utrdkningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sidsong utfors av SCF:s kansli pd varen efter
avslutat verksamhetsar.

3.6.3 Antal omgangar
8 (+ ev. skiljeomgangar) i samtliga matcher i SM-forsoken och i slutspelet.
Vid sdrspel med manga spelpass kan avkortade matcher tillgripas.

3.7 SM Yngre Juniorer

3.7.1 Anmalan for SM

Det ér i princip fri anmaélan till SM for yngre juniorer men om antalet lag Gverstiger 24 tillgrips
distriktskvotering. Respektive distrikt ansvarar for formerna for att kvalificera sina lag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade ungdomar i aktuell alderskategori
per distrikt).

Utrdkningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sidsong utfors av SCF:s kansli pd varen efter
avslutat verksamhetsar.

3.7.2 Deltagarkrav

” Any-four-curler” som uppfyller alderskrav for yngre junior. Spelare rdknas som yngre junior t o m den
sdsong spelaren fyller 16 ar. Vid anmélan till SM av “any-four-curlers-lag” 6ver distriktsgrinserna maste
lagmedlemmarna bestimma till vilket distrikt laget hor infor eventuella kvaltévlingar. Kvalificeringen méste
ske 1 ndgot av de distrikt som lagmedlemmarna tillhor.
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3.7.3 Lagets namn
Laget tévlar for den klubb som har flest spelare i laget. Om lagmedlemmarna representerar fyra olika klubbar eller
om laget bestar av tva spelare vardera fran tva olika klubbar ar det lagkaptenens klubb som riknas som lagnamn.

3.7.4 Spelform

Anpassas till antalet deltagande lag.

SM {6r yngre juniorer utgor inget kval till internationellt spel. Téavlingen skall i forsta hand skapa forutsittningar
for utbyte och forkovran. Darfor rekommenderas forsok i seriespelsgrupper dir alla lag ges lika manga matcher.
Antalet grupper beror pa antalet deltagande lag och antalet speldagar. I slutspelet anvénds rak utslagning eller

s k Orebrostege. I seriespelet tillgrips SCF:s Ordningsregler p. 9 b-d for att kora slutspelslag om tv eller flera
lag stannar pa samma podng i seriespelet. Sarspel skall, av tidsskil, inte anvéndas.

3.7.5 Antal omgangar

6 1 forsoken och 8 i slutspel + ev. skiljeomgangar.

Om tavlingen lockat manga lag till spel pa fa banor med ett pressat tidsschema som f6ljd kan oavgjorda
matcher godkénnas i det inledande seriespelet.

3.7.6 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv junior som uppfyller dlderskraven.

3.8 SM Lag oldboys/oldgirls

SM lag oldboys/oldgirls géller som kvalificering till varldsmaisterskapet for veteraner (’seniors”).
Som kvaltivling till VM veteraner kan dock endast rena herrlag respektive damlag komma ifrdga som lag till
veteran-VM.
Bist placerade herrlag respektive damlag ska erbjudas platsen som Sveriges lag vid veteran-VM.
Vid minst fyra anmilda damlag arrangeras separat oldgirls-SM for dessa. Om férre lag anméler sig deltar
damlagen i ett gemensamt SM oldboys/oldgirls med f6ljande riktlinjer for VM-kvalet:
a) Om damlag/herrlag placerar sig bland de fyra fridmsta lagen finns en klar slutranking 1 till 4.
b) Om damlag/herrlag placerar sig som delad femma (forlorar kvartsfinaler) sker ett speciellt slutspel for
berdrda lag.
¢) Om damlag/herrlag ej gér till ordinarie slutspel arrangeras ett speciellt slutspel for dessa lag om
VM-platsen.

3.8.1 Anméalan for SM
Det ér fri anmaélan till SM {6r oldboys/oldgirls.

3.8.2 Deltagarkrav
” Any-four-curler” som uppfyller mésterskapets alderskrav.
Spelare riknas som oldboy/oldgirl fr o m den sédsong spelaren fyller 51 &r.

3.8.3 Lagets namn

Laget tivlar for den klubb som har flest spelare i laget. Om lagmedlemmarna representerar fyra olika klubbar
eller om laget bestar av tva spelare vardera fran tva olika klubbar dr det lagkaptenens klubb som riaknas som
den klubb laget representerar.

3.8.4 Spelform

Anpassas till antalet deltagande lag. Eftersom SM-oldboys/oldgirls ocksé avser att fylla en social uppgift ar det
av vikt att deltagande lag kan planera sitt deltagande. Darfor rekommenderas forsok i seriespelsgrupper. Antalet
grupper beror pa antalet deltagande lag och antalet speldagar. I slutspelet anvénds rak utslagning. I seriespelet
tillgrips tdvlingsbestimmelserna kapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tva eller flera lag stannar pd samma
poéng i seriespelet. Speciella sarspelsmatcher spelas av tidsskail inte.
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3.8.5 Antal omgangar

8 + ev. skiljeomgangar i samtliga matcher i SM-forsok och slutspel.

3.8.6 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv spelare som uppfyller alderskraven.

3.9 SM Veteraner

3.9.1 Anmalan for SM

Det dr fri anmaélan till SM for veteraner.

3.9.2 Deltagarkrav

” Any-four-curler” som uppfyller mésterskapets alderskrav.

2007-2008: Spelare rdknas som veteraner fr o m den sédsong spelaren fyller 64 ar.
2008-2009 och framat: Spelare rdknas som veteraner fr o m den sésong spelaren fyller 65 ar.

3.9. 3 Lagets namn

Laget tivlar for den klubb som har flest spelare i laget. Om lagmedlemmarna representerar fyra olika klubbar
eller om laget bestar av tva spelare vardera fran tva olika klubbar dr det lagkaptenens klubb som riaknas som
den klubb laget representerar.

3.9.4 Spelform

Anpassas till antalet deltagande lag. Eftersom SM-veteraner ocksé avser att fylla en social uppgift ar det av vikt
att deltagande lag kan planera sitt deltagande. Darfor rekommenderas forsok i seriespelsgrupper. Antalet grupper
beror pa antalet deltagande lag och antalet speldagar. I slutspelet anvénds rak utslagning. I seriespelet tillgrips
tavlingsbestimmelserna kapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tva eller flera lag stannar pa samma podng i
seriespelet. Speciella sirspelsmatcher spelas av tidsskél inte.

3.9.5 Antal omgangar

8 + ev. skiljeomgangar i samtliga matcher i SM-forsok och slutspel.

Om tivlingen lockat manga lag till spel pa fa banor med ett pressat tidsschema som f61jd kan oavgjorda matcher
godkédnnas i det inledande seriespelet.

3.9.6 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv spelare som uppfyller alderskraven.

3.10 SM Figur herrar och damer

3.10.1 Kvalificering for SM

I princip fri anmélan till SM men om antalet anmélda overstiger 32 (alt. 24) herrar och 16 (alt 12) damer tillgrips
distriktskvotering.

I hallar med tre banor kvalificerar sig 24 herrspelare resp 12 damspelare for SM via spel i distriktsmésterskap.

I hallar med fyra eller fler banor géller maximalt 32 herrspelare resp 16 damspelare.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade aktiva per distrikt) och kvalitet

(de 6 resp 3 bista spelarna frén fjolarets SM vinner var sin kvalitetsplats till sitt distrikt).

Utrdkningen av antalet SM-platser for kommande sdsong utfors av SCF:s kansli pd véren efter avslutat
verksamhetsar.

Om vakans uppstér p g a att kvalificerad spelare tackar nej skall i forsta hand spelarens distriktsforbund forsoka
fylla vakansen med reserv fran det egna distriktet.

Om distrikt avsédger sig plats gar denna till det distrikt som 18g nidrmast till i kvoteringen for en extra plats.
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3.10.2 Spelform
Spelformen kan variera beroende pa antalet deltagare men normalt géller att
a) Deltagarna inleder med forsoksspel varifran de tvé basta per heat gar direkt till semifinal.
b) De Ovriga spelar sedan uppsamlingsheat varifran ytterligare spelare gar till semifinal.
c) Frén de tva semifinalerna med 6 deltagare per bana gér de tre bista fran respektive semifinalheat till final.
d) Finalen spelas med 6 deltagare.

Om deltagarantalet 4r mindre dn 13 spelare spelas normalt tva serier ddr det biasta sammanlagda resultatet vinner.

3.10.3 Medaljer - Plaketter
SCF:s guld- silver resp bronsmedalj till de tre frimsta spelarna. SCF:s plaketter till dvriga finalister eller till
spelarna som placerat sig 4 till 6 vid spelform dir final inte anvénds.

3.10.4 Spelregler
Svenska Curlingforbundets anvisningar for figurspel géller. Dessa, kan inkluderande protokoll,
rekvireras fran kansliet eller laddas ned ifran http://www.curling.se.

3.11 SM Mixed

SM Mixed giller som kvalificering till Europamaésterskapet i mixed. Bést placerade lag ska erbjudas platsen som
Sveriges lag vid mixed-EM.

3.11.1 Anmalan for SM
Det dr fri anmalan till SM Mixed.

3.11.2 Deltagarkrav
Minst tvé av spelarna maste komma frén samma klubb.

3.11.3 Spelform

Anpassas till antalet deltagande lag. Eftersom SM Mixed ocksa avser att fylla en social uppgift ar det av vikt att
deltagande lag kan planera sitt deltagande. Dérfor rekommenderas forsok i seriespelsgrupper. Antalet grupper
beror pa antalet deltagande lag och antalet speldagar. I slutspelet anvénds rak utslagning. I seriespelet tillgrips
tavlingsbestimmelserna kapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tva eller flera lag stannar pa samma poéng i
seriespelet. Speciella sirspelsmatcher spelas av tidsskél inte.

3.11.4 Antal omgangar

8 + ev. skiljeomgangar i samtliga matcher i SM-forsok och slutspel.

Om tivlingen lockat méanga lag till spel pa fa banor med ett pressat tidsschema som f61jd kan oavgjorda matcher
godkénnas i det inledande seriespelet.

3.11.5 Reserver

Manlig spelare ersittas av manlig reserv resp kvinnlig spelare av kvinnlig reserv.
Deltagarkravet "minst tva av spelarna fran samma klubb” géller dven i reservsammanhang.

3.12 SM Rullstol

SM for rullstolsburna ligger till grund for uttagning av lag till varldsméisterskapet for rullstolsburna.
I rullstols-VM maste varje lag i spel pa isen besté av spelare av bada konen.

3.12.1 Anmalan for SM

Det dr fri anmadlan till SM for rullstolsburna.

For att tivlingen skall uppné officiell SM-status och Riksidrottsforbundets méastartecken skall kunna utdelas
maste tdvlingen omfattas av minst tva olika klubbar och fyra deltagande lag.
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3.12.2 Deltagarkrav

Manliga och kvinnliga spelare fran samma klubb som uppfyller misterskapets krav. Se regelboken, regel 12 e.

3.12.3 Spelform

Kan spelas i antingen fyrmannalag eller i parspel.

Anpassas till antalet deltagande lag. Eftersom SM ocksa avser att fylla en social uppgift ar det av vikt att
deltagande lag kan planera sitt deltagande. Dérfor rekommenderas forsok i seriespelsgrupper. Antalet grupper
beror pa antalet deltagande lag och antalet speldagar. I slutspelet anvénds rak utslagning. I seriespelet tillgrips
tavlingsbestimmelserna kapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tva eller flera lag stannar pa samma podng i
seriespelet.

3.12.4 Antal omgangar

6 + ev. skiljeomgéngar i samtliga matcher i SM-forsok och slutspel.

3.12.5 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv spelare som uppfyller kraven for deltagande.

4. Seriespelet

SCF och dess distriktsforbund arrangerar seriespel bade for damer och for herrar. De serier som arrangeras av
SCF ingér i vad som kallas det hogre seriespelet. Serier arrangerade av distriktsforbund kallas det lokala serie-
spelet. Seriespel arrangerat av en eller flera foreningar riknas som en vanlig inbjudningstévling.

De tvé seriespelen dr separata tivlingar. Detta innebér att damer har ritt att delta som ordinarie spelare eller
reserv i bada seriespelen samma sisong.

4.1 Herrar

Herrarnas Elitserie utgor den hogsta divisionen i det seriespel som sedan bestar av Division I Norra, Mellersta
och Sodra samt det lokala seriespelet
Bortsett fran herrarnas Elitserie sa dr detta seriespel oppet for bade herrar och damer.

4. 2 Damer

Damernas Elitserie utgoér den hogsta divisionen i det seriespel som sedan bestar av Division I damer.

Detta seriespel dr endast 6ppet for rena damlag.

Distriktsforbund kan arrangera serier som kvalificerar till de nationella damserierna under forutséttning att det
ar skilt fran det 6vriga seriespelet och endast dr 6ppet for damer.

4.3 Allmant

4.3.1 Traning

Infor respektive sammandragning:

Lagen erbjuds trianing pa i forhand faststéllda tréningstider vilka meddelas lagen i god tid och publiceras i
respektive Seriekalender. Pd dagar med faststillda triningstider far trining endast ske pa dessa tider.
For traning infor och under slutspel, se kapitel 5.2.

4.3.2 Medaljer

Guldmedalj till segrande lag, silvermedalj till 2:an samt bronsmedalj till 3:an.

5 medaljer till respektive lag kan delas ut men da méste spelarna ha medverkat i minst 1/3 av det totala antalet
matcher som laget spelat.

Motsvarande bestimmelse géller for notering av poéng for Stora Grabbars Mérke i Elitserien.
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Coachmedalj utdelas om coachen dr anmild i1 forvdg och arbetar med laget under serie- och slutspelsmatcher.
Inga medaljer delas ut i Elitseriekvalet.

4.3.3 Walk-over

Lag/klubb som ldmnar walk-over utan giltiga skél diskvalificeras ur serien och hela seriesystemet.

Resultat fran tidigare spelade matcher kvarstar och vid aterstdende matcher tilldelas motstandarlagen segern pé
w.0. Det dr dock tilldtet att Iimna walk-over i sérspel.

I seriespel ska samtliga matcher spelas om de pé ett eller annat sétt pdverkar upp- eller nedflyttning av nagot lag i
serien, kvalificering for slutspel, erhallande av s k kvalitetsplatser eller liknande.

Frivillig eller 6verenskommen walk-over far endast ldmnas eller tas emot for matcher som é&r helt betydelseldsa for
alla berorda lags placering. Detta innefattar alltsd inte bara lagen i den aktuella matchen utan alla lag i serien vars
placering paverkas av resultatet.

Tavlingsledningen ska alltid 1amna sitt godkénnande till w.o-uppgorelser. I annat fall riskerar lag som ldmnat W.O.
att uteslutas ur serien och ur hela seriesystemet.

4.4 Elitserien herrar
Elitserien herrar giller som kvalificering till virldsméasterskapet forutsatt att Sverige ar kvalificerat.

4.4.1 Deltagarkrav
Varje elitserieplats innehas av respektive klubb. Det dr klubben som ansvarar for platsen och ser till att den
representeras av fyra aktiva manliga spelare ur den egna klubben.

4.4.2 Spelform

Enkelserie med 16 lag som mots i tre seriesammandragningar. Efter den tredje sammandragningen foljer ett
slutspel till vilket de fyra frimsta lagen avancerar.

Slutspel spelas i form av det s k page-systemet. Ettan och tvdan méts och segrande lag gér direkt till final.
Forlorande lag moter sedan segraren i matchen 3:an - 4:an om den andra finalplatsen. Slutspelet avgors under en
dag. Page-systemet forutsitter poangskillnad mellan lagen. Om flera lag &r lika for placeringarna 1-2 resp 3-4
tillgrips sérspel. Vid fyra lag lika for placeringarna 1-4 spelas rakt slutspel (semifinal, final, match om 3:e pris).

4.4.3 Rétt till sista sten

I slutspelet far lag som podngmaéssigt placerats béttre i grundserien ritt till sista sten i forsta omgéngen av forsta
semifinalen och kvartsfinalen. Forlorande lag mellan serieettan och serietvaan (forsta semifinalen) har rétt till sista
sten i andra semifinalen medan vinnaren har ratt till sista sten i finalen.

I seriespelet forlottas fordelen av sista sten 1 forsta omgangen i alla matcher utom lagens forsta match dér lottning
ska ske.

4.4.4 Nedflyttning

De 10 bist placerade lagen ér klara for spel i nésta ars Elitserie. De tre sdmst placerade lagen flyttas ned till div I.
Lagen pé 11-13 plats fér spela kval mot de tre 2:orna fran div I om 2 alt 3 platser till Elitserien. Laget pa 3:e plats
i kvalet riskerar att degraderas om nagot icke elitserielag placerar sig bland de fyra frimsta i SM.

Klubb kan inte via SM tillforas plats i Elitserien om den i SM anvinder en eller flera spelare ur lag som deltagit i
Elitserien under samma sésong och fortfarande tillhor Elitserien.

Om vakans uppstar p g a att nagot lag drar sig ur serien skall i forsta hand lagets klubb fylla platsen. Om klubb/
klubbar avstér plats i Elitserien skall de fyllas med de lag/klubbar som i kvalet till Elitserien placerade sig bést av
de icke uppflyttade lagen. Om ytterligare vakans uppstar skall den fyllas med det lag/klubb som placerade sig bast
av de nedflyttade lagen/klubbarna.

4.45 Antal omgangar
10 + ev. skiljeomgangar i samtliga matcher 1 grundserien, slutspel och i sérspel vid endast ett sérspelspass. Vid
sarspel om slutspel med tva spelpass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spelpass matcher i 6 omgangar.
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I sirspel om nedflyttning géller att matcher spelas i 10 omgéngar vid ett eller tva spelpass. Vid sirspel om
nedflyttning med tre spelpass spelas matcher i 8§ omgangar.
Om sérspelet forlaggs till annan tid och plats spelas matcherna i 10 omgangar.

4.4.6 Rangor dning sar spel
Om tva eller flera lag stannar pd samma poéng i serien och placeringen géller avancemang till slutspel placeringar
inom slutspelet eller risk for nedflyttning tillgrips sarspel.
For 6vrig rangordning av platserna 1-2, 3-4, 5-10, 11-13 samt 14-16 tillgrips
1) hogsta podng i serien
2) vinstiinbordes mote(n)
3) hogsta podng vid dragning till tee

4.5 Elitserien damer
Elitserien damer giller som kvalificering till viarldsmasterskapet forutsatt att Sverige ér kvalificerat.

4.5.1 Deltagarkrav
Varje elitserieplats innehas av respektive klubb. Det dr klubben som ansvarar for platsen och ser till att den
representeras av fyra aktiva kvinnliga spelare ur den egna klubben.

45.2 Speform

Dubbelserie med 8 lag som méts i tva seriesammandragningar. Efter den andra sammandragningen foljer ett
slutspel till vilket de fyra frimsta lagen avancerar.

Slutspel spelas i form av det s k page-systemet. Ettan och tvdan méts och segrande lag gér direkt till final.
Forlorande lag moter sedan segraren i matchen mellan 3:an och 4:an om den andra finalplatsen.

Page-systemet forutsétter podngskillnad mellan lagen. Om flera lag ar lika for placeringarna 1-2 respektive 3-4
tillgrips sérspel. Vid fyra lag lika for placeringarna 1-4 spelas rakt slutspel (semifinal, final och match om 3:e pris).

4.5.3 Ratt till sista sten

I slutspelet far lag som podngmissigt placerats béttre i grundserien ritt till sista sten i forsta omgéngen av forsta
semifinalen och kvartsfinalen. Forlorande lag mellan serieettan och serietvaan (forsta semifinalen) har rétt till sista
sten 1 andra semifinalen medan vinnaren har ritt till sista sten i finalen.

I seriespelet dr fordelen av sista sten i forsta omgéngen forlottad pa sa sitt att lagen har favor av sista sten i en

av de bada matcherna mellan respektive lag.

4.5.4 Nedflyttning

De sex bist placerade lagen &r klara for spel 1 ndsta ars Elitserie. Det simst placerade laget degraderas ur
Elitserien och ersitts av segrande laget i Div I Damer.

Laget pa 7:e plats far spela kval mot laget pa 2:a plats i Div I damer om en plats till elitserien. Segrande lag i
detta kval riskerar dock att degraderas till div I om nagot icke elitserielag nér minst final i SM.

Klubb kan dock ej via SM tillforas plats i elitserien om den i SM anvénder en eller flera spelare ur lag som
deltagit i Elitserien under samma sésong och fortfarande tillhor elitserien.

4.5.5 Vakans
Om vakans uppstér p g a att ndgot lag drar sig ur serien skall i forsta hand lagets klubb fylla platsen. Om klubben
avstar platsen skall den fyllas med det lag/klubb som forlorade kvalet till elitserien.

Om ytterligare vakans uppstar skall den fyllas med det lag/klubb som placerade sig bast av de nedflyttade lagen/
klubbarna.

4.5.6 Antal omgangar

10 + ev. skiljeomgéngar i samtliga matcher i grundserien, slutspel och i sirspel om slutspel vid endast ett
sarspelspass. Vid sirspel om slutspel med tva spelpass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spelpass matcher
1 6 omgangar.
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I sérspel om nedflyttning géller att matcher spelas i 10 omgangar vid ett eller tva spelpass. Vid sérspel om
nedflyttning med tre spelpass spelas matcher i 8 omgangar.
Om sérspelet forldaggs till annan tid och plats spelas matcherna i 10 omgangar.

4.5.7 Rangor dning sér spel
Om tva eller flera lag stannar pd samma poéng i serien och placeringen giller avancemang till slutspel,
placeringar inom slutspelet eller risk for nedflyttning tillgrips sirspel.
For ovrig rangordning av platserna 1-2, 3-4, samt 5-6 tillgrips
1) hogsta podng i serien
2) vinstiinbordes mdte(n)
3) hogsta podng vid dragning till tee

4.6 Elitseriekval, herrar

Enkelserie mellan lagen pé platserna 11, 12 och 13 i Elitserien samt de tre tvdorna i Div I-serierna Norra,
Mellersta och Sddra. De tva frimsta lagen kvalificerar sig for spel i Elitserien till niista sisong.

Laget pa 3:e plats gar till Elitserien om endast elitserielag kommer bland de fyra frédmsta vid SM.

Lagen pé 4-6 plats gér till div L.

Om tva lag stannar i topp med samma poédng rangordnas lagen med hjélp av inbordes mote.

Om tva eller flera lag stannar pa samma podng och placeringarna géller 2-3 skiljs lagen at genom sérspel.

4.7 Elitseriekval, damer

Spelas i bést av tre matcher mellan laget pa 7:e plats i Elitserien och laget pé 2:a plats i Div damer. Kvalet
spelas antingen pa samma plats och helg som elitseriekval, herrar, eller pa tid och plats som berdrda lag
kommer 6verens om i samrdd med SCF:s Téavlingsutskott.

4.8 Divison | Norra, Mdlersta och Sodra

DIV | NORRA

for lag frén Jamtland-Hdrjedalen, Norr- och Visterbotten och Viisternorrland
DIV I MELLERSTA

for lag fran Gdvle-Dala, Mdlardalen och Virmlands- och Orebro lin

DIV | SODRA

for lag fran Smdland-Ostergotland, Sydsverige och Viistsverige

Div I-serierna géller som kvalificering till Elitserien herrar.

4.8.1 Deltagarkrav
Varje serieplats innehas av respektive klubb. Det dr klubben som ansvarar for platsen och ser till att den
representeras av fyra aktiva spelare (man/kvinnor) ur den egna klubben.

4.8.2 Spelform

2007-2008: Enkelserie med 12 lag som méts i tva eller tre seriesammandragningar. Seriesegraren kvalificerar sig
for spel i Elitserien nésta sdsong. Tvaan gar till Kval till Elitserien.

2008-2009 och framat: Enkelserie med 16 lag som méts i tre eller fyra seriesammandragningar. Seriesegraren
kvalificerar sig for spel i Elitserien nésta sdsong. Tvaan gar till Kval till Elitserien.

4.8.3 Nedflyttning

2007-2008: De tva samst placerade lagen flyttas ned till div IT och ersétts av tva lag fran division II fran de olika
distrikten. Lagen pa 6-10:e plats far avvakta utgangen av Elitserien varifrdn maximalt 6 lag fran samma region kan
degraderas.
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2008-2009 och framat: De fem sémst placerade lagen flyttas ned till div II och ersitts sa att de tva storsta
distrikten i varje “region” har tva platser och det minsta en plats.

Fordelningen avgors av det antal lag som fullfoljer foregdende érs seriespel 1 distrikten.

Lagen pa 7-11:e plats far avvakta utgangen av Elitserien varifrdn maximalt 6 lag frdn samma region kan degraderas.

2007-2008 och framat:

Om inget lag fran Elitserien flyttas ned till resp Div I-serie och dirmed en vakans uppstér fylls platsen med
div II-lag fran det distrikt som har flest antal lag i distriktets seriespel. Uppstar mer dn en vakans fylls
vakanserna i turordning baserat pa storlek bland de inblandade distrikten.

Om vakans uppstar p g a att nagot lag drar sig ur serien fore seriestarten skall i forsta hand lagets klubb fylla
platsen. Om klubben avstar platsen skall den fyllas med det lag som placerade sig bist av de nedflyttade lagen.

4.8.4 Antal omgangar

10 + ev. skiljeomgangar i samtliga matcher 1 grundserien, slutspel och i sdrspel vid endast ett sdrspelspass.
Vid sirspel med tvé spelpass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spelpass matcher i 6 omgangar.

Om sérspelet forlaggs till annan tid och plats spelas matcherna i 10 omgangar.

4.8.5 Rangor dning sar spel
Om tva eller flera lag stannar p4 samma poéng i serien och placeringen giller seriesegern och/eller andraplatsen
tillgrips sérspel.
Speciell plan for sarspelet presenteras i god tid fore sista sammandragningen.
For 6vrig rangordning géller
1) hogsta podng i serien
2) vinst i inbordes mote(n)
3) hogsta poédng vid dragning till tee
Rorande andraplatsen géller att avstar en klubb sin plats i kvalspelet till Elitserien skall platsen erbjudas nésta
lag i rangordningen. Befinner sig tva eller flera lag pa samma poidng skall sdrspel mellan lagen arrangeras.

4.9 Division | damer

Division I damer ar 6ppen for alla damlag som inte redan &r kvalificerade for ELITSERIEN.

Div I spelas i form av tva regionala serier, Norra och Sodra. Sedan foljer slutspel for de tva bést placerade lagen
per seriegrupp. Fordelningen mellan Norra och Sodra gors av SCF pé ett sddant sitt att fordelningen av antal lag

i de bada serierna blir sa jamn som mojlig.

Spelform och ndrmare tédvlingsbestimmelser anpassas till antalet deltagande lag och den tid som star till forfogande.

4.9.1 Antal omgangar

10 + ev. skiljeomgangar i samtliga matcher 1 grundserien, slutspel och i sdrspel vid endast ett sdrspelspass.
Vid sirspel med tvé spelpass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spelpass matcher i 6 omgangar.

Om sérspelet forlaggs till annan tid och plats spelas matcherna i 10 omgangar.

4.9.2 Uppflyttning

Fran div I avancerar det fraimsta laget till ELITSERIEN. Laget pa 2:a plats far chans till spel i Elitserien genom
kvalspel mot laget pa 7:e plats i Elitserien. Skulle en klubb avsté sin plats i kvalspelet skall platsen erbjudas nésta
lag i rangordningen. Befinner sig tva eller flera lag pa samma poéng skall sirspel mellan lagen arrangeras.

Segrande lag i detta kval riskerar dock att inte uppflyttas till Elitserien om nagot icke elitserielag nar minst finalplats
i SM.
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5. Slutspel 1 SM samt Elitserien

Foljande giller i SM-tavlingar samt Elitserien damer och herrar.

5.1 Stenval
Lagen tilldelas stenfdrg (ljus eller mork) i enlighet med spelreglerna, regel 5 b och f6r SM, kapitel 3.1.5 och for
Elitserien kapitel 4.4.3 (herrar) resp 4.5.3 (damer). Om hallen anvénder mer 4n tva farger bestimmer
tavlingsledningen vilka farger som dr morka och vilka som ar ljusa.
Anvinds “page-systemet” giller att:
a) Islutspelets forsta match far lagen vélja att spela med stensetet i den tilldelade fargen som tillhor banan
eller vdlja ett stenset av samma farg frdn en annan bana vilken lottats av tidvlingsledningen.
Spelas matcherna vid olika tidpunkter far lagen vilja stenset fran valfri bana.
b) Iden andra semifinalen och i finalen far lagen vélja ett stenset av den tilldelade fargen fran valfri bana.
¢) Endast kompletta set far viljas.
I tavlingar med andra former av slutspel, spelar lagen med de stenar som ér tilldelade matchbanan.

5.2 Traning
Detta giller for SM Lag herrar och damer, JSM lag pojkar och flickor samt for Elitserien herrar och damer.

Infér slutspelet i SM erbjuds de obesegrade lagen traning pa eftermiddag och/eller kvill fore slutspel efter
samrdd med tavlingsledningen.

Infér slutspelet i Elitserien erbjuds de fyra lagen trining pa eftermiddag och/eller kvill fore slutspel,
traning en timme/lag pé ldmplig bana. (anpassas efter eventuellt sdrspel).

Fore semifinaler och final:

10 min traning pa matchbanan. Lag som vann eller tilldelats lotten inleder 30 min fore matchstart. Respektive
motstdndarlag avloser 20 min fore matchstart. Dérefter dras banan fore start av matchen.

Det lag som gar direkt till final frdn semifinal 1 erbjuds 2 tim tréning pd anvisad bana med start samtidigt som
semifinal 2 spelas.

5.3 Banfordelning

5.3.1 Om page-systemet anvands
Banfordelning ska da ske enligt f6ljande:

Semifinal 1: Bana A
Kvartsfinal: Bana B

Semifinal 2: Bana C
Final: Bana A

Téavlingsledningen bestimmer vilka banor som ska vara A, B respektive C.

5.3.2Vid rak utsdagning
Eventuella kvartsfinaler: Bana A, B, C,D

Semifinaler: P4 Bana A: segrarna i matcherna pa bana C och D
Pa Bana C: segrarna i matcherna pa bana A och B

Final: Bana B

Match om 3:e pris: Bana D

Tévlingsledningen bestimmer vilka banor som ska vara A-D.
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6. Teedragning

a. Samtliga spelare i laget drar, enligt lagets ordinarie spelordning, en sten var med skip- och sophjélp.

Poidng riknas enligt foljande:

Om stenen ticker eller tangerar tee-punkten 5 podng
Om stenen tacker eller tangerar 1-fotscirkeln 4
Om stenen tacker eller tangerar 4-fotscirkeln 3
Om stenen tacker eller tangerar 8-fotscirkeln 2
Om stenen tacker eller tangerar 12-fotscirkeln 1

Lag med hogsta sammanlagda podng vinner. Vid lika podng avgor resultatet av sista stenen. Dérefter nést sista
o s v. Om det dnda inte gér att skilja lagen at tillgrips, om mojligt, fortsatt spel med en sten I taget ("sudden-
death”) tills avgdrande sker. Om det av praktiska skil inte gar att spela ”sudden-death” tillgrips lottning.

Om laget vid tee-dragningen bestér av bara 3 spelare drar dessa var sin sten. Podngen for ettan och tvaan
adderas, divideras med tvd och multipliceras med tre. Summan adderas till treans poéng for att fa fram
lagets totalpodng. Vid lika podng ridknas den teoretiskt framridknade genomsnittspodngen som tredjesten.

b. Den spelordning som lagen avslutade med under matchen som foregick dragningen ska f6ljas under
dragningen till tee.

c. Om dragning till tee ersétter skiljeomgang skall det lag som vann sista ordinarie omgéngen inleda
teedragningen. Dérefter drar lagen varannan sten.

Om teedragningen avser avancemang eller ranking och tvé lag skall samtidigt pA samma bana dra till tee dras
lott om vilket lag som ska borja. Darefter drar lagen varannan sten.

d. Tévlingsledningen bestimmer nir under en tavling teedragningen skall dga rum. Teedragningen bor dock
dga rum ndr samtliga lag fatt chansen att spela in sig pa banorna. Dock ej sa sent I tdvlingen att lag av
taktiska skal véljer att gora en dalig insats for att undvika en motstandare i sarspel eller slutspel.

e. Om négon bana dr ospelbar for en rittvis teedragning har tavlingsledningen rétt att besluta om pa vilka
banor resp teedragning ska dga rum. Dragningen skall dock ske omedelbart efter en match sa att berdrda lag
ar vél inspelade pa banan.

7. Reserv

I det fall en spelare blir sjuk eller skadad kan laget ersétta spelaren under pagéende tavling enligt regel 3 c.

For att reserv ska fa inséttas maste vederborande vara registrerad medlem hos SCF. Spelaren méste ha betalt
arsavgiften till Svenska Curlingforbundet. For nyregistrerad spelare maste laget kunna visa upp ett kvitto att
avgiften har betalats till forbundet.

Spelaren méste ockséd uppfylla kraven for den aktuella tdvlingen, det vill sdga vara kvinna i en damtavling, junior i
en juniortdvling o s v.

7.1 Seriespel
Med anmild i texten nedan menas spelare som har anmailts med laget i samband med anmélan till tivlingen eller som
anmalts till SCF eller distriktsforbund som tillhorande ett lag innan spelaren har agerat som reserv.
Det ar tillatet att byta lag upp till det att serieprogrammet publicerats. Efter detta (men fore forsta
sammandragningen) maste dispensansokan ske hos SCF eller distriktsforbund beroende pa vilken serie det géller.

a) Enreserv far delta i en deltdvling (sammandragning) i hdgre serie dn den serie dir spelaren &r registrerad.

b) Det ar tillatet for en anméld spelare att vara reserv i hogre serie dven fore den serie dir spelaren dr anmald

har spelat sin forsta deltdvling (sammandragning).
c) Enreserv som inte 4r anmaild i ett serielag anses vara en del i det lag dir spelaren gor sin forsta match.
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d) Om en division bestér av flera grupper, A, B etc., sa ar det inte tillatet att delta som reserv i en annan grupp.
e) Det 4r inte tillatet att delta som reserv i ldgre serie 4n den dir spelaren dr anmald.
f) Enreserv far delta i endast en deltdvling (seriesammandragning) per division.
Om en icke-berdttigad spelare deltagit i seriespelet ska laget domas att forlora de matcher ddr den icke-
berdttigade spelaren deltagit med 0-6 (W.0.). Laget blir inte diskvalificerat ifrdn tdvlingen.

7.2 Ovrigatavlingar
Spelare maste dels uppfylla kraven for att fa delta i tdvlingen och fér inte ha deltagit i annat lag i samma tévling.
Om icke-berdttigad spelare deltar i tavling vidtages en av foljande dtgdrder
a) Om felet uppenbaras fore tivlingens borjan och reserv ej kan insdttas, diskvalificeras laget
b) Skulle felet upptickas forst sedan spelet paborjats, diskvalificeras laget och dess spelade matcher
bortrdknas frdan resultatlistan
¢) Upptdcks felet forst sedan tivlingen dr slutford eller i sadant skede att man inte kan dstadkomma
rdttvist resultat enligt punkt ”b” borttages laget ur prislistan och ndrmast efterfoljande lag uppflyttas.

7.2 Reserv fran damernas seriespel

Damer far som skrivits tidigare spela i bada seriespelen samma sésong. Det innebér ocksé att de har rétt att
agera reserv 1 bada seriespelen.

Fortydligande: En spelare anméld i damernas Division I kan vara reserv i damernas Elitserie och Division I och
nedat i det Ovriga seriespelet under samma sisong under forutsittning att hon uppfyller kraven stéillda under
kapitel 7.1

De tva seriespelen rdknas som skilda tavlingar och darfor har det ingen betydelse i1 vilken damserie vederborande
ar anmald 1 for att kunna agera reserv eller medverka i ett lag 1 det Gvriga seriespelet.

8. Goach

I tévlingar arrangerade av SCF har lag ritt att anvdnda coach under matcherna. For att fa agera coach maste
laget ha meddelat tavlingsledningen vem eller vilka personer det giller fore tivling eller deltdvling.

Under matchen har coachen, tillsammans med en eventuell femtespelare, ritt att dverldgga med laget efter halva
matchen.

Laget far dessutom overlagga med coachen och femte spelaren infor den forsta extraomgéngen om sadan kravs.

8.1 Time-out

Lagen har dessutom ritt att tva ganger under matchen dverldgga med coachen 1 hogst en minut. Denna tid rdknas
fran det att domaren bedomer att coachen fatt kontakt med laget. Om match gar till extraomgang har laget rétt till
overldggning med coachen en gang per extra omgang.

Lag kan endast begéra time-out nir de star i tur att spela. Detta gérs genom att forma hinderna som ett ”T” Gver
huvudet.

Coachen maéste dé ta kontakt med domare som medfoljer till banan och startar tiden nér coach uppréttat kontakt
med laget. Domaren maste meddela laget nar 10 sekunder aterstar av overlaggningen. Nar tiden dr slut ska
coachen omedelbart 1dmna spelomradet utan att mer prata med laget. I de fall matcherna spelas utan tidtagning
maste spelet sittas igdng inom 30 sekunder. Femtespelaren far inte medfolja vid time-out.

Coach ska om mgjligt undvika att betréda isytan men om sa sker maste coachen anvénda curlingskor.

Om coach overldgger med laget utan att kontaktat domare vid time-out sd forverkas time-out:en och coachen
madste ldmna spelomrddet omedelbart.
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8.2 Spel patid
Vid spel pa tid giller foljande regler:
a) Endast spelare pa isen kan begira time-out.
b) Time-out kan endast begéras da lagets klocka gar.
c) Sa fort laget signalerat “time-out” ska spelklockan stannas
d) Coachen ska ha tillricklig tid” att ta sig fran ldktaren till spelomradet. I Sverige &r detta normalt 60
sekunder men annan tid kan gélla om lagen meddelats detta innan tdvlingsstart. Time-out:en startar efter
denna tid passerat eller da coachen fétt kontakt med laget.
e) Om laget atertar spelet innan 60 sekunder gatt startas spelklockan igen ndr stenen passerat tee-linjen pé
den sida lagen spelar ifran.
f) Lag utan coach har inte rtt till tid enligt punkt ”d” utan time-out:en startar omedelbart.

9. Ovriga spelformer

9.1 Mixed dubbd

Poingberikning och match
1) Poédngberikning sker pd samma sitt som i vanlig curling
2) En match bestir om inget annat anges av atta omgéngar. Om resultatet dr lika efter ordinarie omgéngars
slut sa extra omgang (ar) spelas tills en segrare &r utsedd
3) Spelas match pé tid har varje lag sex minuter per omgéng till sitt forfogande. Infor varje extra omgang
nollstills klockan och laget tilldelas sex minuters speltid.
Utplacering av stenar
1) Fore varje omgang ska tva stenar (en per lag) placeras enligt foljande:
A. En sten vars centrum dr pa mittlinjen och som placeras mitt emellan boet och hoggen.
B. En sten vars centrum dr pa mittlinjen och som placeras i bakkant av tee pé ett sadant sétt att
stenens kant tangerar teelinjen.
2) Laget som avgor placeringen enligt punkt 6 bestdms enligt foljande:
A. Om forlottning inte anvinds ska lottning anvandas for att bestimma vem som beslutar om
placering i den forsta omgangen
B. 1f6ljande omgangar bestimmer den som forlorat foregdende omgang.
C. Om foregaende omgang var en nollomgang bestdms placeringen av det lag som inte hade sista
stenen i den avslutade omgangen.
Spelet
1) Varje lag spelar fem stenar i varje omgang. Den spelare som inleder omgéngen for laget spelar ocksa lagets
sista sten. Den andra spelaren spelar de dvriga tre stenarna. Laget far skifta position mellan omgangarna.
2) Ingen sten, inklusive de stenar som ligger i boet, far sittas ur spel innan omgangens fjérde sten. Detta
géller 4ven egna stenar. Om sa sker ska den spelade stenen tas ur spel och det lag som inte felat
aterplacerar rorda stenar till sina ursprungspositioner.
3) Det lag vars fasta sten placeras framfor boet ska inleda omgéngen och det lags vars fasta sten ligger
1 boet ska avsluta den.
(I internationella misterskap ar det bandomaren om ombesdrjer utplacering av liggstenarna)

9.2 Mixed

I mixedtivlingar med fyrmannalag spelar man och kvinna véxelvis; det vill sdga spelar mdnnen antingen etta och
trea eller tvda och fyra.

I mixedtavlingar spelar kvarvarande man (kvinna) utgangen mans (kvinnas) stenar i den ordning som iakttogs i
forsta omgdngen om ingen reserv kan inséttas. En spelare kan bara ersittas med reserv av samma kon.
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9.3 Parspe

I parspel dér inte de speciella reglerna for "Mixed dubbel” anvinds géller att de tva spelarna i laget spelar
vartannat stenpar. D v s ettan spelar forst tva stenar och byter sedan av tvdan som spelar sina fOrsta tva stenar.
Direfter spelar ettan sina resterande tva stenar innan tvaan avslutar omgangen med sina resterande tva stenar.
I tavlingar arrangerade av SCF kan inte spelordning bytas under match.

9.4 Figurspel

Figurspel ar en individuell form av curling dér ett antal fasta uppgifter ska utféras och poiang ges efter hur vél
utgiften utfors. Spelaren spelar fyra stenar pa varje uppgift och kan maximalt uppna 96 poéng.
Svenskt rekord kan endast séttas pa SM i figurspel och riknas pa de 8 ordinarie figurerna.
Figurer (uppgifter) som ingar:

1) “Hallarent” (Clearing)

2) Gardering

3) Utslagning plus helst invick

4) Inlaggning

5) Framknack

6) Utslagning av garderad sten

7) Inldggning genom port

8) ”Indelning” (Klyvning)

9) Sarspelsfigur: Inldggning
En detaljerad beskrivning for varje figur finns pa baksidan av det fortryckta figurprotokollet som kan rekvireras
ifrdn kansliet eller laddas ned ifran http://www.curling.se

9.4.1 Stipulationsmarken
Svenska Curlingforbundets stipulationsmirken i individuell curling - figurspel — kan erdvras enligt foljande:

Valor Poang damer Poang herrar
Brons 35 40
Silver 45 50
Guld 55 60
Elit 65 70

Storméstarmairket, se nedan

De poiangmassigt uppnadda resultaten ska riknas pé de 8 ordinarie figurerna..

Endast ett stipulationsmirke per sdsong kan erdvras.

Mairkena skall erovras i ordningen: Brons, Silver, Guld, Elit.

Spel om stipulationsmaérken i figurspel kan ske vid SM, DM eller andra utlysta inbjudningstévlingar. Inom
respektive klubb vid KM eller andra utlysta klubbtivlingar, t ex ingdende i RIKSFIGUREN.

Stor mastar mar ket

For att ytterligare stimulera fortsatt figurspel har Svenska Curlingforbundets styrelse beslutat om ett
pabyggnadsmarke efter erdvrat Elitmérke, Storméstarmérket. For att erdvra detta pdbyggnadsmérke - modell
blazermérke - ska man uppna poédngen for Elitmérke i ytterligare 5 sdsonger efter erovrat Elitmérke.
Noteringar for Storméstarméarket ska registreras hos Svenska Curlingférbundets kansli efter varje sdsong.
Ansokan om stipulationsmérken ska stéllas till Svenska Curlingférbundets kansli med kopior pa underskrivna
figurprotokoll.
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10. Klubbtillhorighet

En aktiv curlare maste tillhora en curlingforening som uppfyller kraven i SCF:s stadgar paragraf 23 och av
foreningen vara anmald till SCF som aktiv medlem.
Med aktiv menas medlem som:

a) deltariorganiserad idrottslig tdvlings-, trinings- eller motionsverksambhet eller

b) verkar som ledare for eller som mer regelbundet tjanstgor som funktionér vid verksamhet ndmnd under

punkt ’a” eller

c) éarledamot av styrelse eller utskott inom forening eller idrottsférbund ingéende i RF.
Detta ska tolkas sa att en spelare kan arbeta som funktionir i annan forening dn den vederborande representerar sa
lange han/hon ar aktiv medlem i en férening ansluten till SCF.
En spelare méste vara aktiv medlem dven om vederborande inte deltar i tavlingsspel utanfor den egna klubben.

10.1 Representation
En aktiv curlare kan endast spela aktivt for en klubb under en och samma sésong. En curlare har ritt att vara
medlem i flera klubbar for att till exempel trdna men kan endast vara aktiv i en klubb.
Undantag fran ovanstdende kan ske efter ansdkan hos Svenska Curlingférbundet som normalt sett medger detta
under forutsittning att inget av nedanstaende kriterier uppfyllts under innevarande sésong:

a) Curlaren har deltagit i en klubbunden tivling

b) Curlaren har deltagit i tavling utlyst av SCF eller nadgot av dess distriktsforbund

c) Curlaren har deltagit i kvaltivling for internationell representation. Detta innefattar &ven CurlyTour tivlingar

dé dessa ar kvalificerande till INM.

11. Domaren

Domaren har spelreglerna till hjélp for att doma i fragor da lagen inte kan komma &verens.

Spelreglerna, regel 16 géller och domarens beslut ar slutgiltigt.

11.1 |Isskotsd

Domare kan nér som helst under matchen beordra att isskdtsel, till exempel mattdragning eller pebbling, ska
genomforas.

11.2 Uppforande pa banan

En curlingspelare ska alltid upptréda korrekt och sportsligt mot medspelare och motstandare.

Spelreglernas regel 14 ska tolkas som:

*  Olampligt upptradande: Spelaren upptrider pa ett sdtt som stor andra spelare pa banan enligt spelreglernas
regel 4 eller som genom sitt upptradande stor spelare pd andra banor eller liknande. Domaren avgdr vad
som anses storande.

*  Foroldmpande uttryck: Svordomar, konsord eller andra uttryck som anses stotande. Uttrycken behdver inte
riktas mot en person eller personer utan kan anses foroldmpande dven om de utryckts i frustration utan att
riktas mot nagon.

*  Missbruk av utrustning: Som missbruk riknas till exempel att sl& kvasten i isen, marken, sargen eller
liknande. Att med kraft, till exempel med hjilp av foten, skjuta en sten in i sargen eller ned bland stenarna
bakom hack.

Domaren ska forst och framst varna en spelare eller coach som bryter mot ovanstiaende men vid upprepad forseelse
under samma tavling eller deltdvling kan domaren anvinda spelregel 16 e for att utvisa spelaren.

Bedomer domaren forseelsen som grov ska en rapport skrivas och skickas till SCF som kan besluta om en
tidsbestaimd avstangning.
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11.3 Langsamt spel
Domaren har en viktig roll att se till att spelet inte fordrdjs i onddan. Till sin hjilp har han spelreglerna, regel 5 g
men bor innan denna regel anvénds forsoka fa lagen att spela snabbare genom att papeka att spelet gar langsamt.
For att bedoma hur lang en match far vara utgér SCF ifrdn de internationella bestimmelserna.
For en 10-omgangars match géller dér att:
*  Speltiden dr 73 minuter per lag
Mellan varje omgang finns en minuts paus som anviands for att plocka i ordning stenar etc.
Efter halva matchen har lagen 7 minuters paus for 6verldggning med coachen
Varje lag har ritt till tva 6verldggningar med coachen om en minut vardera plus den tid det tar fér coachen
att ta sig till banan, normalt en minut.
*  Tid for matningar etc. da klockan &r stannad.

* ¥ %

Detta ger en total speltid pa 2*73 + 8 + 7 + 4 + 4 = 169 minuter eller 2 timmar och 49 minuter for en 10-omgén-
gars match. Som en vigledning till domaren innebir detta att halva matchen bor ha spelats pa 1 tim och 20 min.
Samma berdkning i en match pa atta omgangar ger 2*58 + 6 + 7 + 4 + 4 = 139 minuter eller 2 timmar och 19
minuter. Detta innebér att halva matchen ska spelats inom 1 timme och 5 minuter.

Tiderna ovan ska tolkas som ett maximalt virde for normalt spel, inte ett genomsnitt nir det géiller den totala
matchtiden. Tiderna efter halva matchen ska endast ses som en vigledning for domarens beddmning.

12. Tidsbegransat spel

I det fall tidsbegréinsat spel anvéands finns tva modeller som kan anvindas, den ena nir antalet omgéngar kan
variera, den andra nir antalet omgéngar ar forutbestamt.

12.1 Varierande antal omgangar
Vid tidsbegrénsat spel, dir antal omgangar tillats variera, ska en signal ljuda efter tidpunkten nedan beroende pa
antal omgangar som ska vara det maximala antalet. Lagen spelar dé klart pdgdende omgang och dérefter
ytterligare tva omgangar.
Omgang anses paborjad nér sista stenen spelats 1 foregaende omgang spelats och samtliga stenar stannat
eller dr ur spel. Eventuell métning dr inte en del av omgangen.
1) Vid spel i maximalt 10 omgéangar ska signalen ljuda efter 1 timme och 50 minuter.
2) Vid spel i maximalt 9 omgéngar ska signalen ljuda efter 1 timme och 35 minuter.
3) Vid spel i maximalt 8 omgangar ska signalen ljuda efter 1 timme och 20 minuter.
Exakt tid 4r nér signalen borjar ljuda

12.2 Fagt antal omgangar

1) Varje lag tilldelas 73 minuters speltid for 10 omgéngar. Vid kortare matcher ska denna tid reduceras med
7 minuter per omgang, vilket ocksé giller om matchen forkortas pa grund av for sen ankomst eller liknande.
Spelklockan maste vara synlig for bade spelarna och coachen i varje lag.

2) Nar extra omgangar spelas nollstills klockan infor varje omgéng och lagen tilldelas 10 minuters speltid.

3) Spelklockan startas nér det spelande lagets forsta sten i matchen nér teelinjen pa den sida man spelar ifran
och fortsétter att g4 tills:

o Alla stenar har stannat eller passerat baklinjen pa banan och

o stenar som flyttats pa grund av ett regelbrott ifran det spelande laget aterplacerats och

o spelytan ar tillgdnglig for motstandarlaget genom att kaptenen forflyttat sig bakom boet och soparna
gétt till sidan av banan.

4) Nar alla kriterier i punkt 3 ar uppfyllda, sé& blir motstdndarlaget det spelande laget och dess klocka startar.
Om det lag som inte spelar bryter mot reglerna sa att stenar maste aterplaceras sa ska deras matchklocka
startas och det spelande lagets klocka stoppas.

Om stenar maste aterplaceras pa grund av en yttre hindelse ska bada lagens klockor stoppas.

5) Ettlag far endast spela sin sten nir lagets spelklocka gér. Om laget spelar sin sten nir klockan inte gar ska

deras klocka starta och g& under tiden som stenar dterplaceras och laget spelar om sin sten.
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6) Bada lagens klockor stannar nir omgéangens sista sten och de stenar den paverkar stannar eller da spelstenen
passerat baklinjen. Nar lagen kommit Gverens om poédngen eller efter att métning skett borjar en paus mellan
omgangarna.

Langden pa denna kan variera pa grund av krav ifrdn TV och liknande men lingden meddelas lagen av

domaren innan match om den skiljer sig frdn normalfallet.

Normalt dr pausen mellan omgéngarna en minut och laget far inte 6verligga med coachen eller femtespelaren

under den tiden. Efter halva matchen &r pausen sju minuter 1dng och infor den forsta extraomgéngen ar pausen

tre minuter. Vid dessa pauser far laget 6verldgga med coachen och femtespelaren.

7) Béda lagens klockor stannas om domaren ingriper.

8) Om en spelare tillats spela om en sten bestimmer domaren hur mycket tid som ska aterplaceras till lagets
speltid.

9) Om en omgéng behover spelas om ska klockorna éterstéllas till de tider som géllde infor den foregdende
omgangen.

10) Om en domare bedomer att laget pa ett onodigt satt forsenar spelet, meddelar domaren kaptenen i det
spelande laget och om laget inte spelat sin sten inom 45 sekunder efter detta tas stenen ur spel omedelbart.

11) Laget maste slutfora matchen inom den stipulerade tiden annars forloras matchen oavsett den aktuella
stdllningen. Om lagets sista sten i matchen passerat teelinjen pa den sida laget spelar ifrén innan tiden tar slut
ska stenen anses ha spelats 1 tid.

12) Se dven kapitel 7.1

13. Deltagarkrav

13.1 Aldersgrénser

Yngre Junior: Spelare riknas som yngre junior till och med den sidsong spelaren fyller 16 &r.
Yngre junior far delta i klassen Junior.

Junior: Spelare réknas som junior till och med den sdsong spelaren fyller 21 &r.

Oldboy/Oldgirl: Spelare ridknas som oldboy/oldgirl fran och med den sdsong da spelaren fyller 51 ar.

Detta for att 6verensstimma med aldersgransen for VM Veteraner.

Veteran: Spelare ridknas som veteran fran och med den sdsong da spelaren

2007-2008: fyller 64 ar.
2008-2009 och framét: fyller 65 ar.
Veteraner far delta i klassen Oldboys/Oldgirls.

13.2 Deltagarkrav

L andslagsspel: Svenskt medborgarskap kréavs. Detta giller OS, VM, EM, JVM, JNM, Universiaden,
Paralympics samt landskamper.

Seriespel: Rena klubblag. Detta innebér att samtliga spelare dr aktiva i samma forening.

SM Herrar: Rena klubblag

SM Damer: Rena klubblag

SM Juniorer: Rena klubblag.

SM Mixed: Minst tva spelare maste komma fran samma klubb.

SM Yngre Juniorer:  Any-four-curlers.
SM Oldboy<s/Oldgirls: Any-four-curlers.
SM Veteraner: Any-four-curlers.
SM Mixed Dubbel:  Any-two-curlers.
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14. Utrustning

14.1 Enhetlig kladss

I foljande tavlingar arrangerade av SCF ska spelare béra enhetlig klddsel i samtliga matcher:
*  Elitserien, herrar och damer
*  Division I, Damer, Norra, Mellersta och S6dra
* SM Lag, herrar, damer och juniorer

Med enhetlig klddsel menas att laget spelar med gemensamma farger pa bade over- och underdel av kladseln samt
att laget ska anvdnda gemensamma farger dven nér 6verdelen tas av och spelarna fortsétter matchen i sina trojor.
Klubbmairke eller annan klubbidentifikation (t ex klubbens namn pé ryggen) ska vara klart synligt pa 6verdelen av
lagdressen.

Undantag: Lag som anvénder reserv ska inte bestraffas om reservens klader skiljer sig fran ovriga spelare i laget.
Domare har rdtt att bestraffa lag som bryter mot dessa regler med forlust av sista sten i forsta omgangen av ndsta
match, eller i de fall forlottning anvdinds, i ndsta match ddr laget skulle ha haft fordel av sista sten. Detta kan
domaren gora en gdang per tavling eller deltivling.

14.2 Godkanda hack
* Kanada-hacket dubbelt gummihack med tvirsla
*  Marco-hacket ” ” ” ”
*  Thompson Super Hack ”? ”? ”? ”
*  Lefab-hacket (rdfflat metallhack, med eller utan gummioéverdrag)

15. Lagnamn

Normalt bér ett curlinglag kaptenens namn som lagnamn for att kunna sdrskilja olika lag frdn samma klubb.
I tavlingar ska laget anges med klubbens namn samt lagnamn.

Det ar tillatet att namnge laget med till exempel namnet pé en sponsor istéllet for kaptenens namn.

SCF maste godkdnna lagnamn.

Lag fran olika klubbar har ritt till att anvéinda samma lagnamn.
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16. Stora Grabbars marke

Stora grabbars mérke &r en utmérkelse som delas ut till spelare som samlat minst 25 podng sammanlagt enligt
nedanstaende mall
Foljande poéngberdkning ar giltig frdn och med 2005-07-01:

ON)
VM

VM mixed dubbel 4 -

JVM

VM veteraner

EM

2 -
-2-
-2-
EM i mixed 3-2-
SM lag, damer och herrar 3-—
SM figur, damer och herrar 2—
SM mixed 2
SM i mixed dubbel 2
SM oldboys-oldgirls 2
SM veteraner 2
Elitserien, damer och herrar 3
Elitmarket*

6-4-2-

= podng for Elitméarket far rdknas endast en gang, d v s inte for bdde det gamla och det nya figurspelet

De berdkningar som anvéants fore 2005-07-01 gar att rekvirera ifran kansliet eller kan laddas ned fran
http://www.curling.se.

17. Skillnader mot den internationella regelboken

Den svenska regelboken foljer den internationella regelboken med nagra fa undantag. Nedan beskrivs de
skillnader som finns och som kan vara bra att kénna till vid spel internationellt.

a)

b)

c)

d)

Regel 3 a: Internationellt har regeln om att starta pé fyra flyttats till tivlingsbestimmelserna. Vi har valt att
behalla texten i regelboken. Rent principiellt kan detta innebéra att det i vissa ldnder ar tillatet att starta pa
tre, dock ej 1 tdvlingar arrangerade av de internationella forbunden.

Regel 5 d: Har har vi gjort ett fortydligande hur vi anser att denna regel ska tolkas men denna tolkning ska
inte ses som universell.

Regel 5 g: Domarens mdjlighet att doma géllande langsamt spel finns endast i de internationella
tavlingsbestimmelserna. Vi har valt att halla detta i regelboken men denna regel kan variera mellan olika
lander.

Regel 9 f och g: Dessa punkter finns inte med i den internationella regelboken men vi har valt att fortsétta
anvinda dessa punkter.

Regel 11 i: Internationellt giller att man far en podng per 15 minuter samt att en omgang dras av per 15
minuter. W.O. skrivs som 2-0. Vi har valt att behalla vér lite hardare tolkning.
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Any-two-curlers:

Any-four-curlers:

Domare:
Kapten:
Nollomgang:
Spelko:
Spelomrade:
Sasong:

Tee:

Tavlingsledare:

Vice-kapten:

Overdomare:

18. Definitioner

Innebir att de tvé spelarna kan tillhora olika klubbar.

Innebir att spelarna i laget kan tillhora olika klubbar och utan begransningar
nér det giller kon.

Se spelreglerna, regel 16 samt paragraf 12 i tivlingsbestimmelserna.

Den spelare som star i boet och dirigerar lagets spel

En omgang dér inget lag tar podng.

En anordning som agerar som en forldngning av armen och anvinds vid utspelet.
Den yta av hallen som innefattar banorna samt eventuella gdngbanor runt dessa.
En sdsong 16per mellan den 1/7 till och med den 30/6 néstfoljande ar.

Boets absoluta mittpunkt.

Funktionér i kansli eller sekretariat som har ansvar att avgora i fragor betrddande
lottning, speltider, banférdelning och liknande.

Den spelare som tar dver rollen som kapten nér denne spelar sina stenar.

I de fall en tivling anvénder sig av flera domare, den domare som har det
slutgiltiga ansvaret for att reglerna efterfoljs.
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